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Name Klasse Datum

Wie wirklich ist die Wirklichkeit?

Kap. 5.1

Paul Watzlawick iiber , Flachland” von Edwin A. Abbot

Flachland ist die Erzéhlung eines Bewohners einer zweidimensionalen Welt; also
einer Wirklichkeit, die nur Lange und Breite, aber keine Hohe kennt; einer Welt,

die flach wie ein Bogen Papier und von Linien, Dreiecken, Quadraten, Kreisen usw.
bevdlkert ist. Diese kdnnen sich frei auf, oder besser gesagt, in dieser Oberfldache
bewegen, doch sind sie wie Schatten unféhig, sich iiber sie zu erheben oder

unter sie abzusinken. Es braucht nicht betont zu werden, dass sie sich dieser
Beschrankung unbewusst sind, denn die Idee einer dritten Dimension, der Hohe, ist fiir sie unvorstellbar.

Der Erzahler dieser Geschichte, hat ein fir ihn vollig Giberwéltigendes Erlebnis, dem ein sonderbarer Traum
vorausgeht. In seinem Traume findet er sich plotzlich in einer eindimensionalen Welt, deren Bewohner
entweder Striche oder Punkte sind, die sich in alle auf ein und derselben Linie vor- oder riickwarts bewegen.
Diesen Strich nennen sie ihre Welt, und fiir die Bewohner von Strichland ist die Idee, sich auch nach rechts oder
links, statt nur nach vorne oder riickwarts zu bewegen, vollkommen unvorstellbar. Vergeblich versucht unser
Traumer also, dem langsten Strich in Strichland (ihrem Monarchen) die Wirklichkeit von Flachland verstandlich
zu machen. Der Konig halt ihn fiir unglaubwiirdig und glaubt ihm kein Wort. Angesichts der Weigerung des
Konigs verliert der Flachlander in seinem Traum schlieRlich die Geduld. [...]
Plotzlich aber hort er eine Stimme. [...] Es ist die Stimme eines
sonderbaren Besuchers, der aus Raumland gekommen zu sein behauptet —

einer unvorstellbaren Welt, in der die Dinge drei Dimensionen haben. i
Und adhnlich, wie der Bewohner selbst sich in seinem Traume bemiiht g
hatte, dem Konig von Flachland zu berichten, versucht nun der Besucher, f & A ! s N
ihm die Augen dafiir zu 6ffnen, wie eine dreidimensionale Wirklichkeit " ?1 i f 5 &\
beschaffen und wie beschrankt Flachland im Vergleich zu ihr ist. Und 3 [

genauso, wie er selbst sich dem Konig von Strichland als Linie von Linien
vorstellte, definiert sich der Besucher als Kreis von Kreisen, der in seinem

Heimatland eine Kugel genannt wird. Dies aber kann der Flachlandbewohner natrlich nicht fassen, denn er
sieht seinen Besucher als Kreis — allerdings als einen Kreis mit sehr befremdlichen, unerklarlichen Eigenschaften:
Er wachst und nimmt wieder ab, schrumpft gelegentlich zu einem Punkt oder verschwindet véllig. Mit groRer
Geduld erklart ihm die Kugel, dass an all dem nichts Merkwiirdiges ist: Sie ist eine unendliche Zahl von Kreisen,
deren Durchmesser von einem Punkt bis zu dreizehn Zoll steigt und die aufeinander gelegt sind. Wenn sie

sich also durch die zweidimensionale Wirklichkeit von Flachland bewegt, ist sie flir einen Flachlander zunéchst
unsichtbar, erscheint dann als Punkt, sobald sie die Flache von Flachland beriihrt, wird dann zu einem Kreis mit
stetig wachsendem Durchmesser, bis ihr Durchmesser wieder abzunehmen beginnt und sie schlieRlich ganz
verschwindet. Dies erkldare auch die iberraschende Tatsache, dass die Kugel das Haus des Flachldnders trotz
verschlossener Tiren betreten konnte. Die Kugel betrat es nattirlich von oben, doch die Idee , von oben” ist
dem Denken des Flachlanders so fremd, dass er sie nicht fassen kann und sich daher weigert, sie zu glauben.
SchlieRlich sieht die Kugel keinen anderen Weg, als den Flachldnder mit nach Raumland zu nehmen [...].

Von diesem mystischen Augenblicke an nehmen die Ereignisse einen unerwarteten Verlauf. Vollig begeistert
durch das liberwaltigende Erlebnis des Eintretens in eine vollig neue Wirklichkeit,
mochte der Flachléander nun die Geheimnisse immer héherer Welten erforschen,
der Reiche von vier, flinf und sechs Dimensionen. Doch die Kugel will nichts von
diesem Unsinn wissen: ,Ein solches Land gibt es nicht. Die bloRe Idee ist vollig
undenkbar.” Da der Flachlander aber nicht aufhoren will, darauf zu bestehen,
schleudert ihn die erziirnte Kugel schlieBlich in die Enge von Flachland zurtick.

]

(Paul Watzlawick: Wie wirklich ist die Wirklichkeit? Zu ,Flachland” von E.A. Abbot. Miinchen (Piper) 2005, S.214-219)

146  wege - Werte - Wirklichkeiten 7/8 - Lehrermaterialien © 2012 Oldenbourg Schulbuchverlag Gmbl



KV

— RIS TENE Weg‘et ! ‘7 e-.'.cf,'ij.i.u N
Name Klasse Datum ~ Wirklichkeiten 7/8
Kap. 5.1
Aufgaben

1 Beschreibe, wie Flachldnder, Strichlinder und Raumlinder jeweils die Wirklichkeit wahrnehmen.

2 Begriinde, weshalb der Kénig von Strichland den Erklarungen des Flachlanders keinen Glauben schenkt.

3 Erkldre, wieso der Bewohner von Raumland nichts davon hélt, nach weiteren Dimensionen zu forschen.

4 Diskutiert, welche Wirklichkeit die richtige ist — die der Strichldnder, die der Flachlander oder die der
Raumlander? Begriindet eure Einschatzung.

S Er6rtert gemeinsam, welche Folgerungen sich aus der Geschichte fiir die Einschatzung unserer
Wahrnehmung der Wirklichkeit ergeben.
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